
 

 

 

Evaluación del curso “Pedagogía del juego” 

El Observatorio Vasco de la Juventud ha organizado otro curso de su plan de formación 

de 2021 

 

El Observatorio Vasco de la Juventud ha celebrado en abril el curso “Pedagogía del Juego”. 

El objetivo principal del curso ha sido que las personas aprendan diversas herramientas lúdicas, 

así como metodologías y mecanismos para diseñar experiencias que permitan conseguir cumplir 

diversidad de objetivos educativos, de comportamiento, y de asimilación de valores. 

El curso ha sido impartido por Raúl García Piñeiro, fundador de Saco de Juegos y diseñador 

de experiencias lúdicas y consultor de innovación tecnológica. 

Han asistido 12 personas con los siguientes perfiles profesionales: 

- El 50 % han sido personas que trabajan en el ámbito de la juventud (personal de las 

oficinas de información juvenil, ayuntamientos, diputaciones y asociaciones juveniles, 

equipos de intervención socioeducativa y otras entidades). 

- El 30 % personas que trabajan en la enseñanza secundaria, como orientadores y 

orientadoras y profesorado. 

- Otro 20% tenían otros perfiles profesionales. 

El curso ha tenido una duración de 9 horas, repartidas en dos jornadas y las valoraciones medias 

(en una escala de 0 a 10) de las personas que han participado en el curso son las siguientes:  

 


